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Pravidla paintballu party H.I.C - v1.0

§1 Uvodni ustanoveni
Tato pravidla jsou zavazna pro vSechny hrace
party HIC a ucastniky  akci
pofadanych partou HIC (dale jen hraci).

vSechny

Tato pravidla mohou byt omezena pravidly
hristé, pofadatele akce nebo konkrétnim

typem hry.

§2 Obecna pravidla

VSichni hraéi v hracim prostoru musi mit
neustale nasazenou ochrannou masku.

Mimo hraci prostor musi mit vsichni hraci
zajisténé nejlépe
opatfené jesté ochrannym navlekem nebo

zbrané proti vystielu,

ucpavkou hlavné.

Ustova rychlost vystfelené kulicky nesmi
prekrocit 300 stop/s nebo 90 m/s v praméru
z dvou az tif vystfeli. Tato hranice je pevna a
nelze odbyt slovy ,to je dobry” ani pfi
sebemensim prekroceni.

Je-li urcen velitel, jsou vsichni hraci povinni
ridit se jeho instrukcemi a nevykonavat zadné
akce na vlastni pést dokud je velitel ve hfe.

Nelze pouzivat pfenosné prekazky ani Stity
nebo ménit rozlozeni prekazek na hristi. Lze
vSak hybat vécmi k tomu urcenymi, napf.
dvere,

okna, dopravni prostiedky jsou-li

soucasti hry apod.

Nelze c¢imkoli mifit na hracée bez fadné
usazené masky. Pokud se takovy hrac
pohybuje po hristi, je po upozornéni jiného
hrace automaticky vyfazen ze hry. Pokud je
tfeba neodkladné masku sundat na hfisti, musi
hrac klecet oblicejem k zemi nebo ke zdi tak,
aby nemohl byt zasazen, a hlasité informovat
své okoli o sundani masky.

Pokud se v hernim prostoru vyskytne civilista,
hra se pferusuje, hrac¢i si navzijem kiikem
"civil" predaji informaci o jeho pfitomnosti a
hraje se opét az prostor opusti.

Je zakdzano jakkoliv fyzicky napadat

protihrace.

Je zakazano 1ézt na stromy, stfilet po zvitatech
a ptacich, ni¢it vegetaci a jinak znecistovat
pfirodu.
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§ 3 Vyzbroj

Lze pouzit libovolné paintballové zbrané
pripustné ceskymi normami s maximalni
nastavenou ustovou rychlosti kulicky 300
stop/s nebo 90 m/s v priméru z dvou az tif
vystrelt.

Zbrané mohou podporovat riizné mody
sttelby a tyto mohou byt pouzivany bez
omezeni.

Lze pouzivat paintballové granaty, dymovnice
a neranivou pyrotechniku.

Nelze pouzivat jakékoli jiné zbrané nez
uvedené v téchto pravidlech.

Munice na hru neni nijak omezena, 1ze hrat s
libovolné velkym zasobnikem a lze mit také
nahradni zasobniky kuli.

Hra¢i mezi sebou mohou sdilet munici i
zbrané, avSak pouze jsou-li aktudlné ve hte
(tzn. nejsou vyfazeni, necekaji na respawn
nebo oSetfeni apod.).

Vyfazenému hrac¢i nelze vzit zadnou cast
vyzbroje ani vystroje. Vyfazeny hra¢ vsak
mtiZe jakoukoli ¢ast vyzbroje polozit na misté
vyfazeni, kde ji pak mize kdokoli sebrat.

§4 Zasah
Pocita se jakykoli pfimy zasah, nepocitaji se
rozprsky o prekazky nebo odrazy.
Zasah plati do celého téla, vybaveni i zbrané
hrace.
Zasah plati i od vlastniho spoluhrace.

Kulicka se pfi zasahu nemusi rozbit a oznacit
hrace barvou, zasah presto plati.

Zasazeny hra¢ zvedne ruku/zbran, hlasité
zahlasi "zasah" a pfi nejblizsi pfrilezitosti
opousti nejrychlejsi cestou herni prostor.
Zasazeny hra¢ nesmi branit svym télem dalsi
hfe, branit protihra¢iim v palbé a spoluhraci
ho nesméji vyuzivat ke kryti. Proto pokud
okolo probiha boj, setrva na misté zasahu, tak
aby neprekazel a pfi nejblizsi prilezitosti se
odebere na mrtvolisté. Pokud se ocitne pod
palbou sméfovanou na nékoho jiného, je to
jeho chyba.

Zasazeny hrac zasadné nemluvi az do doby,
nez dojde na mrtvolisté (neinformuje ostatni
hrace o tom, kdo a odkud ho zasédhl apod.).
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Zasazeny hra¢ muze zanechat munici/zbran
pouze na misté kde byl zasaZzen. Nesmi ji
donést ke svému spoluhraci a predat mu ji
jinde (to plati obzvlast v pfipadé, kdy hrajici
hra¢ nema na misto kde by méla munice lezet
pfistup bez rizika zasazeni).

Neplati zasah od mrtvoly, ktera prokazatelné
vystrelila az po té, co byla sama zastfelena.
Pokud vSak po sobé dva hrddi stfili zaroven a
neni uplné jasné, ktery byl zasaZen diive, jsou
vyfazeni oba.

Zasah od paintballového granatu plati pouze
pfi (jakkoli malém) oznaceni barvou z granatu.
V tomto piipadé se vSak pocitaji i odrazy
barvy a priichod barvy pfes prekazky.

Jako zasah se pocita také dotknuti se
protihrace (nikoli spoluhrace) rukou nebo
hlavni zbrané. Utodici hraé¢ by mél jesté
upozornit obét slovné, neni to vSak
podminkou. Zasahy od takto vyfrazeného
hrace se nepocitaji, byt by stfilel zaroven
s dotykem.



