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Pravidla paintballu party HIC

§1 Uvodni ustanoveni

Tato pravidla jsou zavazna pro vsechny
hrace party HIC a vSechny ucastniky akci
potadanych partou HIC (déle jen hraci).

Tato pravidla mohou byt omezena pravidly
hfisté, pofradatele akce nebo konkrétnim
typem hry.

Platné znéni pravidel musi byt zvefejnéno

na oficidlnich strankach party HIC na adrese
http://www.partahic.cz/pravidla/

nejpozdéji jeden den pred zacatkem
ucinnosti pravidel.

Jakakoli novéjsi verze pravidel automaticky
pIné nahrazuje vSechny starsi verze ke dni
své ucinnosti.

Zmény
v diskuznim féru na oficidlnich strankach
party HIC pisemnym vyjadfenim a
vétsinovou  shodou  clentt  jednotky
Z&kladaka. Clenové jednotky, ktefi se
k probiranym zménam nevyjadii do tfi dn,
nemaji na schvalovaci proces vliv.

pravidel  jsou  schvalovany

Tato pravidla jsou platna a uc¢inna od
1. fijna 2009.

§2 Obecna pravidla

Vsichni hrac¢i v hracim prostoru musi mit
neustdle nasazenou ochrannou masku.

Mimo hraci prostor musi mit vSichni hraci
zajisténé zbrané proti vystfelu, nejlépe
opatfené jesté ochrannym ndavlekem nebo
ucpavkou hlavné.

Ustova rychlost vystfelené kulicky nesmi
prekrocit 300 stop/s nebo 90 m/s v priiméru
z dvou az tfi vystfeli. Tato hranice je pevna
a nelze odbyt slovy ,to je dobry” ani pfi
sebemensim prekroceni.

Je-1i urcen velitel, jsou vsichni hraci povinni
fidit se jeho instrukcemi a nevykonavat
zadné akce na vlastni pést, dokud je velitel
ve hre. Stejnym zptsobem se velitelé fidi
rozkazy svych nadfizenych veliteld, je-li
takova hierarchie pfed hrou urcena.

Nelze pouzivat pfenosné prekazky ani Stity
nebo ménit rozloZeni pfekazek na hristi. Lze
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vSak hybat vécmi k tomu uréenymi, napf.
dvefmi, okny, dopravnimi prostifedky jsou-li
soucasti hry apod.

Nelze c¢imkoli mifit na hrace bez fadné
usazené masky. Pokud se takovy hrac
pohybuje po hfisti, je po upozornéni jiného
hrace automaticky vyfazen ze hry. Pokud je
treba neodkladné masku sundat na hristi,
musi hra¢ klecet oblicejem k zemi nebo
ke zdi tak, aby nemohl byt zasazen, a hlasité
informovat své okoli o sundani masky.

Pokud se v hernim prostoru vyskytne
civilista, hra se prerusuje, hraci si navzajem
kiikem ,civil” predaji informaci o jeho
pritomnosti a hraje se opét az prostor opusti.

Je zakazano jakkoli

protihrace.

fyzicky napadat

Je zakadzano lézt na stromy, stfilet po
zvifatech a ptacich, ni¢it vegetaci a jinak
znecistovat pfirodu.

§3 Vyzbroj

Lze pouzit libovolné paintballové zbrané
pfipustné ceskymi normami s maximalni
nastavenou rychlosti  kulicky
300 stop/s nebo 90 m/s v priméru z dvou az
tf1 vystield.

ustovou

Zbrané mohou podporovat rtizné mody
sttelby a tyto mohou byt pouzivany bez
omezeni.

Lze pouzivat paintballové  granaty,

dymovnice a neranivou pyrotechniku.

Nelze pouzivat jakékoli jiné zbran€, nez
uvedené v téchto pravidlech.

Munice na hru neni nijak omezena, lze hrat
s libovolné velkym zasobnikem a lze mit
také nahradni zasobniky kuli.

Hraéi mezi sebou mohou sdilet munici i
zbrané, avSak pouze jsou-li aktudlné ve hte
(tzn. nejsou vyfazeni, necekaji na respawn
nebo osetfeni apod.).

Vyfazenému hraci nelze vzit Zadnou cast
vyzbroje ani vystroje. Vyfazeny hrac¢ vsak
muze jakoukoli ¢ast nezasazené vyzbroje
polozit na misté vyfazeni, kde ji pak mtize
kdokoli sebrat.
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§4 Zasah

Pocita se jakykoli pfimy nebo citelny zasah.
Nepocitaji se rozprsky o pfekazky nebo
odrazy bez razance.

Zasah plati do celého téla, vybaveni i zbrané
hrace.
Zasah plati i od vlastniho spoluhrace.

Kulicka se pfi zadsahu nemusi rozbit a
oznacit hrace barvou, zasah presto plati.

Zasazeny hrac¢ zvedne ruku/zbran, hlasité
zahlasi ,zasah” a pfi nejblizsi pfilezitosti
opousti nejrychlejsi cestou herni prostor.
Zasazeny hra¢ nesmi branit svym télem
dalsi hfe, branit protihracim v palbé a
spoluhra¢i ho nesméji vyuzivat ke kryti.
Proto pokud okolo probihd boj, setrva na
misté zasahu tak, aby nepfekazel, a pfi
nejblizsi  prilezitosti  se
mrtvolisté. Pokud se ocitne pod palbou
sméfovanou na nékoho jiného, je to jeho
chyba.

odebere na

Zasazeny hrac zasadné nemluvi az do doby,
nez dojde na mrtvolisté (neinformuje ostatni
hrace o tom, kdo a odkud ho zasahl apod.).

Zasazeny hra¢ muze zanechat munici/zbran
pouze na misté, kde byl zasazen. Nesmi ji
donést ke svému spoluhraci a predat mu ji
jinde.

Neplati zdsah od ktera
prokazatelné vysttelila az po té, co byla
sama zastfelena. Pokud vsak po sobé dva
hradi stiili zaroven a neni uplné jasné, ktery
byl zasazen dfive, jsou vyfazeni oba.

mrtvoly,

Zasah od paintballového granatu plati
pouze pfi (jakkoli malém) oznaceni barvou
z granatu. V tomto pfipadé se vSak poditaji i
pfipadné odrazy barvy a prtichod barvy
pres prekazky.

Jako zdsah se pocita také dotknuti se
protihrace (nikoli spoluhrace) rukou nebo
hlavni zbrané. Utolici hra¢ by mél jesté
upozornit obét to vsSak
podminkou. Dotknuti se ma pfi hodnoceni
zasahu pfednost pred stielbou.

slovné, neni

Zadné jiné zptsoby zasahu, kromé vyse
uvedenych, nejsou uznatelné. Zejména
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bezkontaktni domlouvani se v poli (jako
,vzdej se!” nebo ,ja bych té zasahl”) je
pouze otazka taktiky bez vlivu na skutecny
zasah.

§5 Hradi a hodnosti

Vsichni hrac¢i hraji cestné a hrdé haji
spolecné zajmy skupiny HIC. Na hristé
nepatii zadné osobni nebo vzteklé vypady
vuci jinym skupindm ¢i jednotlivetim.

Za uspésnou a Cestnou reprezentaci party
HIC v poétu nejméné tii clenti s nejméné
jednim
zucastnénym clenim odmeéna za statecnost
ve formé hvézdicky za kazdou takovou akci.
Akce musi byt predem pisemné ozndmena
v oficidlnim diskuznim féru party HIC a
hra¢ se musi aktivné zuacastnit nejméné
poloviny poradané akce. Hvézdicka je
udélena po skonceni akce.

zaklad’dkem nalezi vSem

Za kazdych pét ziskanych hvézdicek nalezi
hrac¢i povyseni o jednu hodnost. Vyjimku
tvofi pouze kadet a vojin.

Posloupnost hodnosti je nasledujici: kadet (0
hvézdicek), vojin (1 hvézdicka), svobodnik
(5 hveézdicek), desatnik, CcCetar,
rotmistr, serzant, podpraporcik, praporcik,
nadprapordik, podporucik, porucik,
nadporucdik, kapitan, major, podplukovnik,
plukovnik, brigadyr, general, marsal.

rotny,

V pfipadé zavazného nebo opakovaného
porusovani téchto pravidel hrozi hraci
vylouceni ze hry bez ndroku na hvézdicku.

V pripadé  dlouhodobého nebo
hrubého nedbani téchto pravidel hrozi hraci
snizeni vyslouzené hodnosti. Po degradaci
az na vojina mtze byt hrac uplné vyloucen
z operativnich jednotek HIC.

velmi



